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Anleitungen

Rundung durch Zahleneingabe und Drticken der Eingabetaste angeben

Radius durch Eingabe einer Zahl, d. Buchstabens " und Drlicken der Eingabetaste angeben
Segmentanzahl durch Eing. einer Zahl, d. Buchstabens ,s" u. Driicken d. Eingabetaste angeben
Aktuelle Ableitungen fixieren

Radius durch Zahleneingabe und Driicken der Eingabetaste angeben

Segmentanzahl durch Eing. einer Zahl, d. Buchstabens ,s" u. Driicken d. Eingabetaste angeben
Abmildern/Glétten (auf Kanten verw.,, um angrenz. Flachen gekriimmt aussehen zu lassen)
Ausblenden

Abmildern/Glatten aufheben

Flachenumriss als Extrusionspfad verwenden

Erst den Pfad, dann d. Funktion , Folge mir” ausw. u. dann zum Extrudieren auf die Flache klicken
Aktuelle Ableitungsrichtung fixieren

Fixierrichtung; oben = blau, rechts = rot, links = grtin, unten = parallel/senkrecht

Lange durch Zahleneingabe und Driicken der Eingabetaste angeben

Augenhéhe durch Zahleneingabe und Driicken der Eingabetaste angeben

Kopie verschieben

Gedriickt halten, um die aktuelle Ableitungsrichtung zu fixieren

Autom. Falten (Verschieben zulassen, auch wenn zus. Kanten u. Flachen hinzugefuigt werden)
Fixierrichtung; oben = blau, rechts = rot, links = grtin, unten = parallel/senkrecht
\erschiebedistanz durch Zahleneingabe und Drticken der Eingabetaste angeben

n Kopien in einer Reihe: 1. Kopie versch., Zahl u. Buchst. ,x" eing. u. Eingabetaste dr.

n Kopien dazwischen: 1. Kopie versch., Zahl u. Zeichen ,/" eing. u. dann Eingabetaste dr.
Zulassen, dass sich Ergebnisse Uiberlappen diirfen

Versatzdistanz durch Zahleneingabe und Drticken der Eingabetaste angeben

Gedruckt halten, um das ,gravitationsbeeinflusste” Rotieren zu deaktivieren

Gedruckt halten, um die Handfunktion zu aktivieren

Material ausfillen: alle Gbereinstimmenden angrenzenden Flachen anmalen

Material ersetzen: alle Uibereinstimmenden Flachen im Modell anmalen

Material am Objekt ersetzen: alle Gbereinstimmenden Fldchen am gleichen Objekt anmalen
Gedriickt halten, um Material zu Gbernehmen

Kopie auf der Flache driicken/ziehen (die urspriingliche Fléche bleibt an der Stelle)
Letzte Driicken/Ziehen-Distanz auf diese Flache anwenden

Dricken/Ziehen-Distanz durch Zahleneingabe und Driicken der Eingabetaste angeben
Zeichnen beim Mittelpunkt beginnen

Abmess. durch Léngen- u. Breiteneingabe u. Driicken d. Eingabetaste angeben, z. B. 20, 40
Aktuelle Richtung/Ebene fixieren

Zeichenebene fUr erste Kante fixieren (nach erstem Klick)

Zum Platz. d. ersten bd. Ecken klick., Breite u. Winkel eing. u. Eing.-T.dr, z.B. 90, 20
Kopie drehen

Winkel durch Zahleneingabe und Driicken der Eingabetaste angeben

Winkel als Neig. d. Anstieg, Doppelpunkt (-), Lange u. Dr. d. Eing.-Taste ang, z. B. 3:12
Gedriickt halten, um um den Mittelpunkt zu skalieren

Gedruickt halten, um einheitlich zu skalieren (ohne zu verzerren)

Skalierungsfaktor durch Zahleneingabe u. Driicken der Eingabetaste angeben, z.B. 1, 5=150%
Skal.-Lénge durch Eingabe einer Zahl, Einheit u. Driicken d. Eing.-Taste ang, z. B. 10m
Zur Auswahl hinzufigen

Zur Auswahl hinzuftigen oder aus der Auswahl entfernen

Aus Auswahl entfernen

Nur zwischen dem Erstellen einer Fiihrung oder Messung wechseln

Fixierrichtung; oben = blau, rechts = rot, links = grtin, unten = parallel/senkrecht
Modellgréfye andern: Distanz messen, gewiinschte Grofbe eingeben u. d. Eingabetaste driicken
Gedriickt halten und Maustaste driicken und ziehen, um das Blickfeld zu andern



